Inicio de sesion.

El entorno de Micro:bit es intuitivo y facil de usar, lo que permite comenzar a programar de
forma rapida y sin complicaciones.

Para acceder, sigue estos pasos:

e Abre tu navegador e ingresa a la pagina oficial: https://makecode.microbit.org/
e En la pantalla principal, haz clic en "Iniciar sesion".

B& Microsoft | Emicrobit

Envia mensajes con tu
micro:bit

Mis proyectos  ver todos X, Importar

Tutoriales

- Buedl O L xR R

e FEl sistema te llevara a la pagina de registro, donde podras iniciar sesiéon con 1a
cuenta de Google o Microsoft.

Iniciar sesién [x)

Inicia sesién para guardar tu progreso y acceder a tu frabajo en cualquier
momento y lugar.

’ G continuar con Google ‘

Continuar con Microsoft ‘

’ Continuar con inteligente ‘

O Acuérdate de mi

¢No tienes una cuenta? Inscribirse
Aprende mds

Con cualquiera de estas dos opciones podrés ingresar sin necesidad de crear un usuario
nuevo. Una vez que completes el inicio de sesion, la plataforma habilitard la funcion de
guardado automatico de proyectos, lo que garantiza que tu trabajo se almacene en linea y esté
disponible desde cualquier dispositivo.



https://makecode.microbit.org/

Finalmente, accederas a la interfaz principal del editor, donde podrds comenzar a crear,
modificar y gestionar tus programas en un entorno disefiado para facilitar el aprendizaje y la
creatividad.

< C @ makecodemicrobitorg

B8 Microsoft | @ micro:bit

¢Nuevo? jEmpieza aqui!
Empezar tutorial

Mis proyectos vertodos &, Importar

o

Nuevo proyecto

Tutoriales

Work space.
El Workspace (o espacio de trabajo) es el entorno virtual donde podras desarrollar y organizar
tus programas. Para crear un nuevo proyecto:

e Haz clic en "Nuevo proyecto".

Mis proyectos vertodos

Nuevo proyecto

e Asigna un nombre; en este ejemplo lo llamaremos "Ejemplo".

Crea un proyecto o

Dale un nombre a tu proyecto.

Ejemplo ‘

> Opciones de cédigo




I v Advanced

Workspace

(Qué hace?

Simulador virtual: Permite visualizar en
tiempo real como se ejecuta tu programa en
una réplica digital de la placa Micro:bit.

Led
Radio
Loops
Logic
Variables
Math

Extensions

Advanced

Accesos rapidos: Conjunto de comandos y
bloques predefinidos que facilitan la
programacion, haciéndola mas intuitiva e
interactiva.




Wordspace

Area de trabajo: Espacio donde se colocan
y organizan los bloques de codigo que
compondran tu programa. Aqui es donde se
construye la logica del proyecto.

k Bloques @ Pitén

E Blogues javascript

Selector de lenguaje de programacion:
Permite alternar entre tres opciones:
Bloques, JavaScript y Python. Al abrir un
nuevo proyecto, el editor inicia por defecto
en el modo de bloques.

Menu de configuracion: Incluye opciones
como la gestion de cuenta (icono de
usuario), retorno a la pagina principal,
compartir proyectos, acceder a ayuda y
soporte, cambiar idioma, y configurar
dispositivos.

Edicion de area de trabajo: Herramientas
para deshacer o rehacer cambios, asi como
ajustar el tamafio de la vista para una mejor
visualizacion.

Area de guardado: Muestra el nombre del
proyecto, estado de guardado en linea y
permite descargar el archivo en cualquier
dispositivo.




Mi primer codigo.
Para familiarizarte con la interfaz, crearemos un ejemplo guiado usando el lenguaje de
bloques. Este ejercicio es ideal para comprender como funcionan las herramientas basicas y
se recomienda hacerlo de forma préctica.

> Haz clic en el menu "Basic".

== Microsoft | () micro:bit Kk Blocks JavaScript v

Basic
© Input
&» Music

© Lled
il Radio
& Loops
>3 Logic

= Variables

B Mmath

forever

© Exiensions
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pause (ns) (ELLRY

show arrow North =

Arrastra el bloque "show icon" al area de trabajo y coldcalo dentro del bloque "on start".

K Blocks I JavaScript v

Search Q
222 Basic
© Input

Music
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Led
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Math
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Extensions
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» Nuevamente en "Basic", selecciona el bloque "pause (ms)" y colocalo debajo del
bloque show icon.

K Blocks JavaScript v

© Led

il Radio
& Loops
3 Logic lpausa (-s)

= Variables

E Math

@ Extensions
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» Una vez mas, en "Basic", arrastra el bloque "show string" al area de trabajo, pero esta
vez coldcalo dentro del bloque "forever”.

& Blocks JavaScript v

Search... Q
32 Basic

© Input

¢» Music

© Led

il Radio

& Loops

2 Logic = ()

= variables

B Math

© Extensions
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Explicacion del programa:

e Elbloque "on start" se ejecuta una sola vez al encender la Micro:bit. Aqui se muestra
un icono de corazén formado por LEDs encendidos durante 1 segundo.

e El bloque "forever" se ejecuta de forma continua e infinita. En este ejemplo, muestra
el texto "Hello" en la matriz de LEDs, repitiendo la animacion de forma constante.




Este ejercicio te permitird entender como organizar bloques en el area de trabajo y cémo
interactuan los elementos visuales de la placa con las instrucciones del programa.

Cargar codigo.
La plataforma de Micro:bit permite transferir tu programa desde cualquier computadora, ya
sea de escritorio o portatil, directamente a la placa.

Sigue estos pasos para cargar tu c6digo:

» Conectar la Micro:bit. Conéctala a un puerto USB disponible en tu computadora.

» Verificar la conexion. Abre el explorador de archivos y confirma que la unidad
MICROBIT aparece en la lista de dispositivos.

- M <1 Administrar

Inicio  Compartir  Vista Herramientas de unidad [7]

1 wa » MICROBIT(D:) ] Buscar en MICROBIT (D)

&=] Imagenes. ~ MNombre Fecha de modificacion Tipo Temane

5 peTaiLs
@ MicrROBIT

p.m.  Documento dete.. 1KB
Chrome HTML Do... 1KB

@ OneDrive

I Este equipo

& Descargas

[] Documentos
M Escritorio

=] Imagenes

D Musica

J Objetos 30
B videos

‘i Disco local (C)
= MICROBIT (D:)

= Nuevo vol (E)

— MICROBIT (:)
& Red

v

2 dementos =

» Descargar el programa.
o En el editor en linea, con tu codigo finalizado, haz clic en el botéon

"Descargar".
Descargar PO Ejemplo B n &




o Sigue las instrucciones en pantalla. Selecciona "Proximo" y luego "Descargar
como archivo".

1. Conecta tu micro:bit a tu computadora 2. Empareja tu micro:bit con tu navegador

Presione el botén Emparejar a
continuacién. I makecoda.microbitory wants to conmect

Aparecera una ventana en |a parte superior
de su navegador.

Seleccione el dispositivo micro:bit y haga
clic en Conectar.

Descarga completa...

Su cédigo se esta descargando como un
archivo .hex. Puedes arrastrar este archivo
a tu microbit usando el explorador de
archivos de tu computadora.

¢£Quieres descargas més répidas?

iDescarga tu codigo més
répido emparejandolo con

ofZs  WebUSB!

Emparejar ahora

No vuelvas a mostrar esto

Ayuda Descargar de nuevo m

» Ubicar el archivo. Una vez completada la descarga, abre la carpeta Descargas y busca
un archivo con formato:
o microbit-nombre.hex
= Donde nombre es el que asignaste al proyecto. En este ejemplo:
microbit-Ejemplo.hex.

NERE

< ~ 2 ¥ Estecquipo > Descargas > Buscar en Descargas

Nombre
% Acceso rapido

I Escritorio v Hoy (1)

] microbit-Ejemplo.hex
La semana pasada (7)
Al principio de este mes (8)
@ OneDrive El mes pasado (6)
[ Este equipo Al principio de este afio (65)

¥ Descargas Hace mucho tiempo (63)
| Documentos

I Escritorio

B Objetos 30
B videos
i Discolocal (C)
= MICROBIT (D)
= Nueve vol (E)
= MICROBIT (D)
& Red

150 elementos

» Copiar a la Micro:bit
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automaticamente.

~ Hoy (1)

] microbit-Ejemplo.hex 8/0;

La semana pasada (7)

Al principio de este mes (8)
El mes pasado (6)

Al principio de este afio (65)

Hace mucho tiempo (63)

q

o Haz clic derecho sobre el archivo y selecciona "Copiar".

1270 KR
Abrir con
Compartir con Skype
EH Analizar con Microsoft Defender...
¥ Compartir
Dar acceso a >
BE Addto archive.
BE Add to "microbit-Ejemplo.rar”
¥ Compress and email.
¥ Compress to "microbit-Ejemplo.rar” and email
Restaurar versiones anteriores

Enviara >

Cortar

Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

Propicdades

o Ingresa en la unidad MICROBIT, haz clic derecho y selecciona "Pegar".

= J0= Administrar MICROBIT (D) - o x
hids  Compartr  visa | Hemamientas de iz e
« © A > MICROBIT (D) v Buscar en MICROBIT (D:
Nombre Bl Configuracién de Radeon Tamafio
 Acceso répido
DETAILS hto dete. KB
I Escritorio e & >
© microBIT e > HMLDo.. 1KB
3 Descargas
[ >
) Documentos
o Actualizar
= Imagenes
Personalizar esta carpeta
& OneDrive
Pegar
[ Este equipo Pegar acceso directo
& Descargas Deshacer Copiar Ctr+Z
[ Documentos Daraccesoa >
Esciit
I Escritorio — 5
= Imagenes
Propiedades
D Misica 5
B Objetos 3D
| videos
‘e Discolocal (C)
— MICROEIT (D9
= Nuevovol (&)
= MICROBIT (D9
& Red
2 elementos =
= B0- Administrar
lnido  Compartit  Vista | Herramientas de unidad 2]
« “ 4 = > MICROBIT(D) *# 19% completado - X B Buscar en MICROBIT D
Nombre Copiando 1 elemento de Descargas a MICROBIT (0:) o
# Acceso répido 19% completado n *x
DETAILS k8
B Exciitorio -
@ microBIT 1K8

¥ Descargas
5] Documentos
= Imagenes

Nombre: micrabit-Ejemplo.hex
Tiempo restante: Calculando..
Elementos restantes: 1 (0:98 ME)

@ OneDrive

[ Este equipo
& Descargas

= Documentos

Menos detalles

I Esciitorie

& Imagenes

b Musica

B Objetos 30

B videos

‘& Disco local (C:)

= MICROBIT (0:)

s Nuevovol (E)
= MICROBIT (D:)
i Red

2 elementos

o Espera a que la transferencia se complete.

Una vez finalizado, la placa se reiniciard y comenzard a ejecutar tu programa




Editar un codigo ya disefiado.
En este curso encontraras ejemplos de programas ya configurados para comprobar el correcto
funcionamiento del Robot Calavera Micro:bit.

Si unicamente deseas utilizar el cddigo tal cual fue creado, puedes descargar el archivo con
extension .hex y cargarlo directamente en la placa.

Cuando accedas a uno de los enlaces de los programas del kit (disponibles en nuestra pagina
web), aparecera una pantalla de carga del editor.

Para ver o modificar el contenido del programa:

e Haz clic en el boton "Edit".

=' Microsoft | MakeCode 3 Programas Edit Code

) micro:bit

set contador ¥ to o

show string ([IE)

show icon lu’ -

pause (ms) (DRI

do
change contador * by (]

if contador * > ¥

set contador ¥ to o

show number contadar ¥

show number contador ¥

slantebot if distancia v 2z ¥

call gder

else

if you think it's not appropriate ‘

e Se abrira el entorno de programacion mostrando el codigo tal y como fue disefiado
originalmente.
e Desde aqui podras estudiar su estructura, hacer cambios o adaptarlo a tus necesidades.

Es necesario que le des clic en el boton “Edit” para poder visualizar la forma en que fue
programado el Kit o poder realizare modificaciones.




